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Протягом майже 500 рокiв цифрова обчислювальна технiка зводилася до найпростiших пристроїв для виконання арифметичних операцiй над числами. Основою практично усiх винайдених за 5 столiть пристроїв було зубчате колесо, розраховане на фiксацiю 10 цифр десяткової системи числення. Перший у свiтi ескiзний малюнок тринадцятирозрядного десяткового пiдсумовуючого пристрою на основi колiс iз десятьма [image: image2.png]


зубцями належить Леонардо да Вiнчi (Leonardo de Vince, 1452-1519). У 1623 р. через 100 iз лишком рокiв пiсля смертi Леонардо да Вiнчi нiмецький вчений Вiльгельм Шиккард (Wilhelm Schikkard, 1592-1636) запропонував своє рiшення тiєї ж задачi на базi шестирозрядного десяткового обчислювача, що складався також        

 iз зубчатих колiс, розрахованого на виконання 
                              додавання, вiднiмання, а також табличного 
                              множення та дiлення.
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Першим реально здiйсненим i ставшим вiдомим механiчним цифровим обчислювальним пристроєм стала "паскалiна" великого французького вченого Блеза Паскаля (Blaise Pascal, 1623-1662) - 6-ти (або 8-ми) розрядний пристрiй на зубчатих колесах, розрахований на пiдсумовування та вiднiмання десяткових чисел (1642 р.).
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                             Через 30 рокiв пiсля "паскалiни" у 1673 р. з'явився 
                              "арифметичний прилад" Готфрiда Вiльгельма                

                              Лейбнiца (Gottfried Wilhelm Leibniz, 1646-1716) –
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дванадцятирозрядний десятковий пристрiй для виконання арифметичних операцiй, включаючи множення i дiлення, для чого, на додаток до зубчатих колiс використовувався схiдчастий валик.
Пройшло ще понад сто рокiв i лише наприкiнцi XYIII сторiччя у Францiї були здiйсненi наступнi кроки: "програмне" за допомогою 
перфокарт керування ткацьким верстатом, створеним Жозефом Жакардом (Joseph Jacquard,  1752-1834) i технологiя обчислень при  

                              ручному [image: image7.png]


рахунку, запропонована Гаспаром де 
                              Пронi (Gaspar de Prony, 1755-1838), котрий 
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розподiлив числовi обчислення на три етапи: розробка чисельного методу обчислень, складання програми послiдовностi арифметичних дiй, проведення власне обчислень шляхом арифметичних операцiй над числами вiдповiдно до складеної програми. Цi два нововведення були використанi англiйцем Чарльзом Беббiджем (Charles Babbege, 1791-1881), котрий був розробив проект Аналiтичної машини – механiчної унiверсальної цифрової обчислювальної машини з
 програмним керуванням (1830-1846 рр.), 
яка включала п'ять пристроїв: 
арифметичний (АП), що запам'ятовує 
(ЗП), керування,вводу, виводу.
 Програми для розв'язання задач на
машинi Беббiджа, а також опис 
принципiв її роботи були складенi Адою  

                          Августою Лавлейс
 – 
                          дочкою Байрона (Ada 
                          Augusta Lavelace, 
                          1816-1852).
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     Чарлз Бебідж вперше висловив ідею використання перфокарт в обчислювальній техніці, але реалізовано 
цю ідею було тільки 1887 року Германом 
Холерітом. Його машина була призначена 
для обробки результатів перепису 
населення США. Також Холеріт уперше 
застосував для організації процесу обчислення електричну силу.
  "Будiвельниками" логiчних машин у дореволюцiйнiй Росiї стали Павло Дмитрович Хрущов (1849-1909) i Олександр Миколайович Щукарєв (1884-1936), якi працювали в навчальних закладах України. На жаль, машини Хрущова i Щукарьова не збереглися. 1934 року німецький студент Конрад Цузе, який працював над дипломним проектом, вирішив створити у себе вдома цифрову обчислювальну машину з програмним управлінням та з використанням (вперше в світі) двійкової 

                        системи  числення. 1937 року машина 21 (Цузе 1) 
                        запрацювала. Вона була 22-розрядною, з пам'яттю 
                        на 64 числа і працювала на суто механічній 
                        (важільній) базі.

  У тому ж 1937 р. Джон Атанасов (John Atanasoff, 1903-1963) болгарин за походженням, що жив у США, почав розробку спецiалiзованого комп'ютера вперше у свiтi застосувавши електроннi лампи (300 ламп).

  Пiонерами електронiки виявилися й англiйцi - у 1942-43 роках в Англiї за участю Алана Тьюринга (Alan Turing, 1912-1954) була створена ОМ "Колоссус". У нiй було 2000 електронних ламп! Машина призначалася для розшифровування радiограм нiмецького вермахту.  I лише в 1946 р. з'явилася iнформацiя про ЕОМ "ЕНIАК" (Electronic Numerical 
Integrator and Computer – 
електронний цифровий iнтегратор
 i комп'ютер), створену в США 
Д.Мочлi (John Mauchly, 1907-1986) 
та П.Еккертом (Presper Echert, 
                           1919-1995).

В машинi використовувалося 18 тис.електронних ламп i вона виконувала майже 3 тис. операцiй за сек). Проте машина залишалася десятковою, а її пам'ять складала лише 20 слiв. Програми зберiгалися поза межами оперативної пам'ятi. У 1949-52 рр. вченi Англiї, Радянського Союзу i США, створили ЕОМ iз програмою, що зберiгалася у пам'ятi: Морiс Уiлкс - ЕДСАК (Maurice Wilkes, 1913, Electronic Delay Storage Automate Computer EDSAC) - електронний автоматичний комп'ютер на лiнiях затримки, 1949 р.; Сергiй Лебедєв (1902-1974) – 
Мала електронно лiчильна 
машина "МЭСМ", 1951 р.; 
Iсаак Брук - М1, 1952 р.; 
Джон Мочлi i Преспер Еккерт, 
Джон фон Нейман - ЕДВАК 
(John von Neumann, 1903-1957,
                            Electronic Discrete 
                            Variable Computer 
                            EDVAC) 1952 р.

      Велика електронна обчислювальна 
машина "БЭСМ", розроблена та створена 
пiд керiвництвом Сергiя Олексiйовича 
Лебедєва (Київ-Москва, Академiя наук 
СРСР, 1950-1952 рр.).
     1960 DEC почала продавати PDP-1,
перший комерційний міні-комп’ютер 
(розміром приблизно з автомобіль) з 
монітором і клавіатурою. Усього продано 
п’ятдесят пристроїв вартістю $120 тис.
      1963 Американський учений Дуглас 

Енджельбарт створює програмний 
діалоговий інтерфейс, що реагує на дії 
спеціального покажчика-курсора. Для 
управління ним Енджельбарт розробляє маніпулятор, який пізніше 
                               отримав назву «миша».  Всупереч поширеній               

                               думці, ноутбук з’явився   раніше за ПК. 
      Перший у світі лептоп Grid Compass на замовлення NASA у 1979 році створив Вільям Могрідж 
із Grid Systems. Ноутбук з пам’яттю
 340 Кб, процесором Intel 8086 і 
тактовою частотою 8 МГц 
використовували у програмі Space
 Shuttle. Щоправда, сучасного
 вигляду ноутбуки набули тільки у
 1986 році, коли IBM представила
 першу «трансформовану» модель
 ноутбука масою 5,4 кг за 
ціною $3500. 
     1981 IBM розробила свій перший
 Personal Computer, або скорочено
 IBM PC, — модель 5150.   Комплект з процесора Intel 8088 з 40 Кб 
                              пам’яті, CGA-монітором і  5,25-дюймовим флоппі-
                              дисководом  коштує $3 тис. 
   За угодою з IBM компанія Microsoft  у 1981 р випускає  першу версію операційної системи PC-DOS 1.0 (MS-DOS) для IBM PC і починає створення графічного інтерфейсу для MS-DOS. Згодом ця розробка ляже в основу Windows. 
    Розглянемо етапи розвитку 

обчислювальної техніки:

  Перше покоління комп'ютерів – 
гігантські машини на вакуумних 
електронних лампах 50-х років.

  Друге покоління - з'явилося на
початку 60-х років, коли на зміну
електронним лампам прийшли 
транзистори. 

  Поява інтегральних схем започаткувала новий етап розвитку обчислювальної техніки — народження машин третього покоління. 

                                 Четверте покоління — ЕОМ на великих  

                              інтегральних схемах (мікропроцесорах)
                                 ЕОМ п'ятого покоління — ЕОМ на надвеликих  

                              інтегрованих схемах. 
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